
графический  интерфейс

графический  интерфейс

Модель  и(«Агенты») Элементы  модели
API  междуПланируемые  объекты

Поля

Легенда

или  расширяет

АннотацияGrid2D

Остановимый

Дисплей2D

Отношение

Даблгрид2D

Непрерывное3D

(ГСЧ)

ДаблГрид3D

Грид2D

графики

Параллельная  последовательность

Абстрактный  класс

Сетевое  поле

использован

Расписание

Непрерывный2D

обеспечивает

Степпинг

Интерфейс

Вакстепп

Объект  расположен

Интгрид2D

Симстате

Изображение3D

АннотацияСетка3D

Имеет  указатель  на

определяет  отношения  с

можно  зарегистрироваться  в

Край

отображает  ноль  или  более

Разреженная  сетка2D

Консоль

Орудия

для  зацикливания

В  другом  месте

Интгрид3D

использован

Многошаговый

ОбъектГрид3D

можно  зарегистрироваться  в

Бетонный  класс

отображает  ноль  или  более

Грид3D

ГУИстате

Степпаблес

Другой

Объектгрид2D

Контроллер

Дисплей3D

Изображение2D

Разреженная  сетка3D

МерсеннТвистерФаст

Последовательность

Содержит  (владеет)

Разреженное  поле

обертывания

Случайная  последовательность

использован

содержащие  объекты,  которыми  агенты  могут  свободно  манипулировать.

Пользователь  может  управлять  расписанием  через  Консоль  и

плюс  различные  агенты,  запланированные  в  расписании,  плюс  различные  поля
Модель  состоит  из  Schedule,  SimState  и  MersenneTwisterFast.

просматривать  поля  и  объекты  и  манипулировать  ими  с  помощью  Display2D  и  Display3D

и  его  связь  с  контроллерами  графического  интерфейса

Базовая  модель  МЕЙСОНА
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Поля
Вспомогательные  объекты2D-изображения  полей2D-изображение

Легенда

Бетонный  класс

Отношение

изображает

Изображение2D

Абстрактный  класс

Изображение2D

В  другом  месте

DrawPolicy

Изображение2D

Интгрид2D

Изображение2D
Изображение2D

Интерфейс

Изображение2D

Непрерывный2D

изображает

изображает СетьИзображение2D

Даблгрид2D

изображает

Непрерывный

Разреженная  сеткаPortrayal2D

рисует  края,  
используя  в  сочетании  с  
этим,  что,  в  свою  очередь,  содержит  либо

Объектгрид2D

Имеет  указатель  на

ValueGridPortrayal2D

Другой

HexaSparseGrid

ПолеИзображение

HexaValueGrid

Шестиугольная  сетка  объекта

Реализует  или  
расширяет

изображает

Объект  расположен

рисует  по

Пространственная  сеть2DСетевое  поле

Фаствалуегрид ПолеИзображение2D

Содержит  (владеет)

Разреженная  сетка2D

Continuous2DPortrayal  или  
SparseGrid2DPortrayal

изображает

ObjectGridPortrayal2D

2D-изображения  полей  рисуют  поля  внутри  Display2D.
2D-изображения  полей
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FieldPortrayals  рисуют/проверяют/манипулируют  полями,  вызывая
Изображения  рисуют  и  позволяют  пользователю  осматривать  объекты  и/или  манипулировать  ими.

SimplePortrayals  для  рисования/проверки/манипулирования  объектами  в  этих  полях.

обертывания

Объект  расположен

Дает  объект

Возможность  проверки  с

запрашивает  объекты  об  их  ориентации,  используя

ШестиугольныйИзображение2D

Имеет  указатель  на

Инспектор

Орудия

Возможность  проверки  с

изображает

обертывания

В  другом  месте

рисует  по

ИзображениеПортрайал2D

Информация

Бетонный  класс

Край

изображает  ценности  с

рисует  по

DrawInfo2D

LabelledPortrayal2D

Изображение3D

ValuePortrayal2D

SimplePortrayal2D

или  расширяет

обертывания

Другой

EdgeDrawInfo2D

ПрямоугольникИзображение2D

ОвалИзображение2D

Ориентированный2D

Содержит  (владеет)

ValueGridPortrayal2D

HexaDrawInfo2D

изображает

В  КругеИзображение2D

Сетевое  поле

По  умолчанию

Отношение

изображает  Эджеса  с

Простой  инспектор

ПолеИзображение2D

инспекторам  как

EdgePortrayal2D

ОриентированноеИзображение2D

Изображение2D

Делает  объекты

изображает  объекты  в  поле  с  помощью

Абстрактный  класс

Изображение

Изображение2D

Местоположениеобертка

Интерфейс

Делает  объекты

Любой  объект

рисует  

по

Простые  2D-изображения

"Обертка"
Простые  2D-изображения

Изображение  высшего  уровня

и  инспекционный  центр Объекты
Поддержка  чертежей

Легенда

Средство  изображения  верхнего  
уровня  и  простые  2D-изображения
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3D-изображения  полей  рисуют  поля  внутри  Display3D.

ДаблГрид3D

Непрерывное3D

изображает

Бетонный  класс

Изображение3D

(ПЛАНИРУЕТСЯ)

ObjectGridPortrayal3D

изображает

Непрерывный2D

Изображение3D

Разреженная  сетка2D

изображает

изображает
Отношение

изображает

ПолеИзображение

Объектгрид2D

Изображение3D

Разреженная  сетка2D

(ПЛАНИРУЕТСЯ)

Абстрактный  класс

В  другом  месте

Даблгрид2D

ПолеИзображение3D

изображает

Разреженная  сетка3D

Содержит  (владеет)

изображает

изображает

ОбъектГрид3D

Разреженное  поле

Разреженная  сеткаИзображение3D

изображает

Имеет  указатель  на

Интерфейс

Интгрид3D

ValueGrid2D

ValueGridPortrayal3D

изображает

(ПЛАНИРУЕТСЯ)

изображает

Изображение3D

Сетевое  поле
СетьИзображение3D

Другой

изображает

Интгрид2D

Изображение3D

Непрерывный

изображает

Реализует  или  
расширяет

Объект  расположен

изображает

3D-изображение Легенда3D-изображения  полей
Поля

3D-изображения  полей
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"Обертка"
Простые  3D-изображения

Вспомогательные  объектыПростые  3D-изображения

Легенда Четырехизображения

обертывания

рисует  

прямоугольники,  

используя

Отношение

ПлиткаИзображение

(ПЛАНИРУЕТСЯ)

Общая  группа

СфераИзображение3D

обертывания

Преобразованный
МаркированныйИзображение3D

Изображение

Бетонный  класс

Изображение3D

Изображение3D

Проволочная  РамкаКоробка

СветИзображение3D

изображает

Любой  объект

ОриентированноеИзображение3D

Реализует  или  
расширяет

Объект  расположен

Сетевое  поле

Стрелка

КубИзображение3D

Форма3DИзображение3D

Интерфейс

ValueGrid2D

Край

ПростоеИзображение3D

Изображение3D

обертывания

В  КругеИзображение3D

Имеет  указатель  на

Содержит  (владеет)

Другой

СеткаPotrayal

EdgePortrayal3D

(ПЛАНИРУЕТСЯ)

ПолеИзображение3D

Изображение3D

обертывания

(ПЛАНИРУЕТСЯ) Изображение3D

Абстрактный  класс

В  другом  месте

3  стрелы  образуют  топоры

изображает  Эджеса  с

КонусИзображение3D

изображает  объекты  в  поле  с  помощью

Топоры

QuadPortrayal

изображает

ИзображениеИзображение3D

Изображение3D

3D  SimplePortrayals  отображает  объекты  внутри  полей,  когда  этого  требует  3D  
FieldPortrayals.  QuadPortrayals  рисует  2D-значения  в  3D  для  ValueGrid2DPortrayal3D  
FieldPortrayal.

Простые  3D-изображения  и  
четырехмерные  изображения
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GUState  оборачивает  имитационную  модель  и  отделяет  ее  от  средств  визуализации  и  манипулирования  

пользователем.  Модель  можно  полностью  разорвать  и  запустить  самостоятельно  (без  GUUIState  или  визуализации),  

а  также  сериализовать  на/с  диска.

Большая  картина

Визуализация  и  пользовательская  проверка/манипуляция

Изобразить

Поля...

Модель  может  быть  

сериализована  на  

диск.

(API  между  SimState  и  графическим  интерфейсом  (консоль,  дисплеи,  изображения))

Произвольные  
объекты  и  значения...

("Время")

Инспекторы

Контроль

Модель

("Космос")

2D  и  3D  дисплеи

Изображения

TwisterFast

Консоль

Поля...  

Агенты  (События)

2D  и  3D

Имитационная  модель

Изобразить

Осмотр/манипулирование

Генерировать

Инспектор

ГУИстате

2D  и  3D  изображения  полей

Поля...

Расписание

ГСЧ

Осмотр/манипулирование

SimState  

(модель)

Простой /  Четырехместный

Мерсенн
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